
SNES 

CORRIDA 

Ridge Racer 2 (Playstation) 
IndyCar Racing 2 (PC) 
Kawasaki (SNES) 

AÇÀO/AVENTURA 

Cool Spot 2 (Mega) 
lzzy's Quest (Mega) 
Gex (Playstation) 
Loaded (Playstation) 

TIRO 
Revolution X (SNES/Mega) 

ESPACIAL 
Dar js Gaiden (Saturno) 
Viewpoint (Playstation) 

ESTRATÉGIA 

Syndicate (SNES) 
Blackthorne (32X) 
Alone In the Dark 2 (3D0) 
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SALADÃO DE 
VERÃO 

Se você se empolgou com a 
praia, o cinema e outras curti¬ 
ções e se esqueceu de passar 
na locadora, saia disparado. 
Há lançamentos quentíssimos, 
je tudo quanto é gênero. Veja 
3 que temos nesta edição: Cor- 
•idas de carro (nada menos que 
Hidge Racer Revolution e Indy 
Dar 2). dois jogaços de nave 
Kaitei e Darius Gaiden), tiro 
com o cart do supergame da 
:anda Aerosmith, para Mega e 
5NES ação, estratégia, aven- 
ura. luta e até pescaria. 
\iem dos games que debulha- 
nos há muitos lançamentos 
ircmetidos para o verão e ain- 
la não lançados. Fique ligado 
io Shots. que mostra os pri¬ 
meiros ançamentosemMagic 
)ards. uma mania que está pe- 
padedepressinha a galera dos 
lames. E você não pode deixar 
le conferir a edição de n9100. 
rtiaot preparando um pre- 
entaço pra você comemorar 
onosco. 

x-salada 6 e 7 

oques sobre tecnologia 
ACM, MK3 em PCs e outras 
mumunhas 

Magic Cards, uma nova 
mania em jogos 

Especial Donkey Kong Country 2 - 
Diddy's Kong Quest (SNES) 8 a 11 
Astal (Saturno) 12 

Dali Z: The Directors Cut (3DO) 12 

Comix Zone (Mega) 13 

Cybernator (SNES) 13 

Fatal Fury 3 ( Neo Geo) 12 

Spiderman & Venom - Separation Anxiety 

(SNES) 13 

Vectorman (Mega) 12 

DKC2 
DIDDYS 
KONG 

MEGA & SNES 

REVOLUTION X 

o «iiinprarcade de tiro do AeroSmitf 
aos consoles. 

Todas as moedas DK 
e os bônus para você 
fechar os primeiros 
mundos com 100%. 

PLAYSTATION 

RIDGE RACER 
REVOLUTION 

debulhados 14 a 33 

Kaitei Daisensou (Saturno) 14 

Darius Gaiden (Saturno) 15 

Ridge Racer Revolution (Playstation) 16 

Loaded (Playstation) 18 

Gex (Playstation) 19 

ViewPoint ( Playstation) 19 

Alone in the Dark 2 (3DO) 20 

WWF Raw (32X) 21 

Blackthorne (32X) 22 

Spot Goes to Hollywood (Mega) 24 

lzzy’s Quest for the Olympic Rings (Mega) 26 

Revolution X ( Mega/SNES) 28 

Syndicate (SNES) 30 

Kawasaki (SNES) 32 

Bass Tournament USA (SNES) 33 

mulN inreraNva 34 a 36 

IndyCar Racing 2 34 

Novos Lançamentos 36 

A nova versão tem até espelho 
retrovisor e chegou antes do arcade. 

MEGA 

SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 

O mascote da 7 UP está ainda mais 
cool, com gráficos tridimensionais. 



NAS LOCADORA 
A onda dos Magic Cards veio 

dos States, foi virando mania no 
Brasil aos poucos e já está inva¬ 
dindo as locadoras de games. Em 
janeiro, dois jogos do gênero já 
podem ser encontrados. 0 Spell- 
Fire, publicado pela Editora Abril, 
e Magic the Gathering, lançado 
pela Devir. 

Os Magic Cards são baralhos 
para jogar em grupo. São cente¬ 
nas de cartas, todas com um vi¬ 
sual de se tirar o chapéu, vendi¬ 
das em pacotes ou envelopes. Elas 
trazem personagens, magias e si¬ 
tuações que os jogadores devem 
administrar. Além de jogar, a gran¬ 
de fissura é colecionar cartas para 
ter um baralho poderoso. 

Em São Paulo, a Editora Devir 

está distribuindo Magic - The Ga¬ 
thering nas locadoras de games, 
em maços de 60 cartas e envelo¬ 
pes com 10. São mais de 300 car¬ 
tas já produzidas para colecionar. 

A ONDA 
Magic - The Gathering foi o pri¬ 

meiro game do gênero a empla¬ 
car nos States. No seu rastro, 
surgiu SpelIFire, que é mais sim¬ 
ples de se jogar. No Brasil, Spell- 
Fire está sendo distribuído em 
maços nas revistas da Abril Jo¬ 
vem. São 110 cartas, em duas 
caixas de 55 cada uma. Os enve¬ 
lopes com 15 cartas são vendi¬ 
dos nas bancas e trazem, todos, 
pelo menos uma carta especial - 
as mais cobiçadas e poderosas. 

Algumas cartas e envelopes de Magic: The Gathering. Mania 

(fue está pegando por agui 

VERSÕES PARA PC 
Os dois jogos já estão rolando 

nas lojas em versões de CD-ROM 
para micros. Magic - The Gathe¬ 
ring saiu pela MicroProse com o 
formato de cartas na tela, para ser 
jogado como Pôquer ou Paciên¬ 
cia. SpelIFire saiu pela Interplay e 

sua interface não é de jogo de 
mesa: ele é todo montado com as 
ilustrações das cartas e rola como 
uma história de interação na tela. 
Os dois games trazem um modo 
para jogar sozinho e aprender e 
outro, pra jogar em rede. 

INÍ«f 
VIA JATIffltiO 
EM BREVE. MAS SÓ NO JAPÃO 

O Saturno poderá ter seu 
acessório para acessar a Inter¬ 
net lançado já em abril, no Ja¬ 
pão. Mas, infelizmente, a ver¬ 
são norte-americana do aces¬ 
sório só deverá sair nos States 
lá para o final do ano. E por que 
essa diferença de datas? Se¬ 
gundo o porta-voz da Sega dos 
EUA, Dan Stevens, há muito 
menos micros padrão PC no 

Japão e a Sega quer aproveitar 
essa brecha para consolida? o 
Saturno como um canal para 
Internet. Já nos States, como 
há micros “a rodo”, o lança¬ 
mento vai ser feito com mais 
calma. 

Como no Brasil ainda há 
poucos Saturnos vendidos, o 
acessório também deverá de¬ 
morar para ser lançado. 

vai dar superprêmios nos EUA 
É isso aí: o game do robô mu¬ 

tante mereceu a maior promo¬ 
ção já feita pela Sega nos Sta¬ 
tes. São 125 mil dólares em 
prêmios e mais 90 Saturnos 
de brinde para quem tiver 
o melhor desempenho no 
jogo. Só aí, já são 160 mil 
dólares em prêmios. A es¬ 
tratégia é complicada: o cara 
precisa comprar o game e 
jogar até o final. Se seu de¬ 
sempenho for bom, pinta na tela 
um telefone secreto da Sega. Ligan¬ 
do, ele recebe o endereço para mandar 
seu cartucho. Na resposta, a Sega envia pra ele um novo cartucho, cor 
outra versão de Vectorman, provavelmente mais cabeluda. E os campe 
ões dessa versão receberão os prêmios: 1fi lugar - 25 mil doletas, 2- a 
II9-10 mil cada,'do 129 ao último - 90 consoles Saturno. Pode? E a 
Tec Toy, que tal uma promoção dessas por aqui? 

Z, ApAO (JAMES 



Side Winder 30 PRO é o novo 
joystick profissional da Microsoft 
para encarar simuladores de vôo 
em micros. 0 joystick tipo man¬ 
che traz oito botões, incluindo um 
para mudança de visão que acom¬ 
panha o movimento de pressão 
do seu dedo. 0 Joystick funciona 
em DOS, Windows 3.1 e Windo- 
ws95. 0 preço sugerido é de 
R$79,00. 

A moda dos peixes, que rolou o 
mundo em 95, deixou seqüelas 
nos videogames. Depois de Bass 
Master Classic e Bass Tourna- 
ment, ambos de pescaria para 
SNES, vem aí Aquanaufs Adven- 
tures - um educacional ecológi¬ 
co sobre peixes para Playstation 
- e Mark Davi’s Fishing Master - 
de pescaria, para o SNES. Glub 
glub glub... 

A Atari norte-americana dá sinais 
de que não vai bem das pernas. A 
empresa demitiu um montão de 
empregados nos States, princi¬ 
palmente programadores e “pilo¬ 
tos” de jogos para o Jaguar. 

Sega e Sony talvez baixem o pre¬ 
ço dos seus jogos para uma faixa 
em torno de 40 doletas. para com¬ 
petir com o Nintendo Ultra 64. 
Yes! Yes! Yes! Vamos torcer. 

O Playstation parece estar ven¬ 
cendo de goleada a disputa no 
mercado ianque com o Saturno. 
Empolgados com o sucesso, al¬ 
guns executivos da Sony perde¬ 
ram o bom senso e já anuncia¬ 
ram o lançamento do Playstation 
2 (para 1997) e do modelo 3 no 
próximo milênio. Gente, isso é 
que antecipação! 

Vem aí o Sega 64 Bits. É só fofo¬ 
ca da EGM: a revista diz que a 
Sega já está desenvolvendo seu 
console de 64 Bits, com o codi- 
nome Eclipse, e que poderá lan¬ 
çá-lo em em meados de 1997. 

JAPONE 
Uma nova geração de arcades está 

decolando no Japão. São supersi- 
muladores chamados Rides Machi¬ 
nes. Essas “máquinas de passear” são 
dotadas de suspensões hidráulicas, 
amortecedores, propulsores e telas de 
alta definição e simulam desde corri¬ 
das de esqui a batalhas no espaço e 
outras loucuras, tudo a escolher. Co¬ 
nheça algumas delas. 

MIM» 
DE ARRASAR 

IDYA, Taito - Uma das pri¬ 
meiras máquinas de pas¬ 
seios lançadas no Japão em 
95, com imagens de com¬ 
putação gráfica. O roteiro 
habitual oferece cinco op¬ 
ções, entre jogos e passei¬ 
os, e um dos games mais 
curtidos é Galactic Storm 
(tempestade galáctica). 

AS-1, Sega - Es:a é :ez! Outra máquina para simular games e 
jogos, mas da Seca ulálá!. Você escolhe um tipo de passeio ou 
game de tiro e manda ver. com imagens de filme. A máquina 
reproduz os mo . re"tos que você vê na tela, inclusive acelera¬ 
ção, freada e trepidações. 

SUPER D3B0S, Taito - Um super 
simulador, oferece dez tipos de pas 
seios, desde viagens no espaço ; 
descidas de montanhas com esquis 
Repare no tamanho da grua que le 
vanta “a coisa” e na suspensão hi 
dráulica. Animalíssimo! 

OS MAIS CURTIDOS LÁ FORA 
Pra você ficar antenado. damos uma geral nas “paradas de suces¬ 
sos” publicadas no início de dezembro passado, no Japão, e nos 
Estados Unidos no aício deste ano. Eram os jogos preferidos do 
público, antes dos lançamentos quentes do Natal, que só vão apa¬ 
recer nas listas de fevereiro ou março. Confira! 

JAPÃO 1 
Os 5 melhores para os leitores da 
revista Juguemu, dezembro 95. 

1 - Virtua Fighter - Saturno 

2 - Tokimeki - (o nome do 

videogame não fornecido) 
3 - Tekken - Playstation 

4 - Chronno Trigger - SNES 

5 - Ridge Racer - Playstation 

JAPAO2 
Os 5 melhores, segundo os leito¬ 
res da Famitsu, dezembro 95. 

1 - A Quarta Grande Guerra 

dos Superrobôs (Dai Yon Joi 

Uuppa Robotto Taisen) - SNES 
2 - Ridge Racer - Playstation 
3 - Virtua Fighter - Saturno 
4 - Final Phantasy 6 - SNES 

5 - Tekken - Playstation 

ESTADOS UNIDOS 
Os 10 mais dos leitores da EGf 
(Electronic Gaming Monthly), ed 
ção de janeiro de 1996. 

1 - Warhawk - Playstation 

2 - Twisted Metal - Playstatic ' 

3 - Mortal Kombat 3 - SNES 

4 - Mortal Kombat 3 - Mega 

5 - Pitfall - Mega 32X 

6 - Yoshi’s Island - SNES 
7 - SimCity 2000 - Saturno 

8 - Astal - Saturno 
9- Killing Time - 3DO 

10- Chrono Trigger-SNES 

AÇAO CAMES 5 



1 -) Elogios para vocês. Após 

um sumiço do computa¬ 

dor de suas páginas, 

vocês me aparecem 

com 24 dicas para 

PCs no Só Dicas. 

2-) Reclamações 

para a Micropro- 

se. Vender o jogo 

Dragon Sphere 

eles sabem, mas 

mandar o livro de 

dicas (hintbook), nem 

m sonho! Também pedi 

o hintbook de Kings Quest 6 

para a Sierra e não veio. 

RAFAEL DE MIRANDA ORTEGA 

São Paulo, SP 

□brigado pelo elogio, Rafael. Entramos 
em contato com a Magnahome, distri¬ 
buidora autorizada da Microprose no 
Brasil, para obter uma solução para o 
seu problema. Infelizmente eles não 
podem interceder por você, pois o 
contrato de distribuição não inclui hint- 

Não há coisa melhor 
na vida da gente do 
que zoar com nossas 
irmãs, não é mesmo? 
Pois á, foi o que al¬ 
guns leitores fizeram 

Angélica de Melo 
Lopes foi sacaneada 
pelo irmão, o Gusta¬ 
vo, de Inhumas (GO). 
Não ficou ótima? 

Fernanda Pereira, 
irmã do Luciano, de 
Cachoeirinha (RS) 
ganhou um visual 
Zen-hippie. Paz e 
amor cara! 

books. Mas deram uma dica: se você 
mandar um fax (em inglês, claro) para 
a softwarehouse pedindo o envio do 

livro e dizendo que pagará as despesas 
de correio, é bem capaz que a Micro¬ 
prose atenda ao seu pedido. Afinal, ela 
só não fez isso ainda porque não costu¬ 
ma enviar brindes promocionais para 
outros países além daqueles em que a 
promoção é válida. Não custa tentar... 

0 Goro sabe tudo, mesmo!! 
Olha a ret/ista e(ue ele lê! 
Arte caprichada do Rodrigo 
Germano dos Santos, de São 

Paulo (SP) 

õat/i 
Dionísio 

Pereira, de 
Santos (SP), 

caprichou 

no traço 
desse 

Venom. 

Ficou 

perfeito! 

MKJ NO PC 

Na revista do MK3, a configura¬ 

ção mínima que vocês coloca¬ 

ram foi de 4 Megabytes de RAM, 

com um 486 SX25 MHz. Na ver¬ 

dade, são necessários 8 Mega e 

um 486 DX33 MHz. Comprei o 

CD e não poderei jogar enquan¬ 

to não comprar mais 4 Megas de 

RAM. Exijo que publiquem essa 

observação. 

DANILO CARNEIRO C.HALIZ 

Vamos esclarecer as coisas, Danilo: a 
configuração mínima que publicamos é 

sempre a indicada pelo próprio fabri¬ 
cante. As softwarehouses são obriga¬ 

das a fornecer esta informação na 
embalagem do produto, orientando o 
consumidor. As revistas especializa¬ 

das, portanto, julgam a configuração 
fornecida pelo fabricante como um dado 

confiável e a publicam sem grilos. 
É claro que num 486 com 8 Mega de 
RAM o game roda muito melhor- aliás, 

é esta a configuração da máquina em 
que o testamos para fazer a matéria. 
Mas se a softwarehouse diz que o 
mínimo exigido são 4 Mega, o game 
tem que rodar! Talvez você tenha sido 
traído por outro tipo de configuração - 
a do config e autoexec. Certifique-se de 

que ela está de acordo com os requisi¬ 
tos do jogo, que constam do manual. 

HOTEL SECSA 

Comparando os preços em uma 

loja, descobri que o Mega + 

Sega CD + 32X saiu R$200 mais 

caro que o Saturn. Como é que 

o Saturn é melhor e custa mais 

barato? 

THIAGO DE OLIVEIRA 

São Paulo, SP 

Q custo é maior por uma série de 
motivos, Thiago. Mas o principal é que, 
ao montar seu "Hotel Sega”, você aca¬ 
ba comprando três máquinas, com 
três embalagens, três circuitos inter¬ 

nos, muitos chips e outros componen¬ 
tes caros. D Saturno, apesar de ter 

chips mais evoluídos, é uma máquina 
só, com apenas um circuito, uma en 
trada de jogos em CD, uma embala 
gem. Deu pra sacar? Ao lançar esses 
acessórios, a Sega pretendeu não dei 
xar você de mãos abanando durante 
dois ou três anos, enquanto a tecnologie 

avançava e oferecia novas emoções 
Ao longo do tempo, isso saiu mais caro 
Mas se você quer trocar tudo por un 
Saturno e aceita uma sugestão, faça ( 
seguinte: não tente vender todo o con 
junto de uma vez. Venda o seu Hote 
Sega em partes separadas, para com 
pradores diferentes. É mais fácil. Si 
der certo, em breve você estará debi 

lhando CDs do Saturno. 

INTERNATIONAL SLLPERSTAR SOCCER 

Eu gostaria de saber se existe 

alguma possibilidade de sair 

este game para o Mega Drive. 

ERIVELTO L. F. DE OLIVEIRA 

Campinas, SP 

Talvez pinte, Erivelto, mas como você 
já notou, está demorando não é? E há 
pelo menos um motivo aparente: é 
comum as softwarehouses produzi¬ 

rem jogos e acertarem seu lança 
mento com exclusividade pará algum 

consoles. Foi o que aconteceu durar 
te algum tempo com o Fifa Soccer 
que demorou a sair para o SNEE 
Agora é a vez do SuperStar, que sai 
apenas para SNES e 3DÜ. Talve 

saia, algum dia, para o Mega. Fiqu 

na torcida! 



TECNOLOCIA 

Tenho algumas curiosidades so¬ 

bre as novas tecnologias que 

estão pintando para os videoga- 

mes. O que é a técnica ACM 

empregada nos jogos Killer Ins- 

tinct e Donkey Kong? Como é 

esse papo de acessar a Internet 

através de consoles? O Saturno 

brasileiro também poderá ter 

um modem para ligar-se à rede? 

RENATO J. F. S. OLIVEIRA 

Ponte Nova, MG 

A sigla ACM vem de advanced Compu¬ 
ter modeling (modelagem avançada por 
computador). Isso significa que os per¬ 
sonagens e cenários dos jogos são 
criados em avançadas estações de 
computação gráfica, capazes de dar 
volume, brilho e textura para os obje¬ 
tos. Por isso é que, tanto em Donkey 
como em Kl, os personagens parecem 
bonecos — tal o realismo com que são 

desenhados e movimentados. Deu pra 
sacar? Já o acesso de consoles de 
videogame à Internet pode ser feito de 
várias maneiras. Com o Mega Drive, 
por exemplo, basta ter um cartucho 
Mega Net e uma linha telefônica. Q 
cart, lançado no final de 95 pela Tec 
Toy, conecta o console com o BBS da 
empresa, permitindo o acesso do usu¬ 

ário a várias informações e funções — 
entre elas, trocar mensagens eletrôni¬ 
cas com usuários de Internet de todo o 
mundo. No caso do Saturno, que é um 
equipamento muito mais avançado, o 

acesso à Internet pode ser mais sofisti¬ 
cado. Mas nem a Sega do Japão divul¬ 

gou ainda quais seriam as facilidades 
disponíveis para o console. De uma 

coisa você pode ter certeza: a ligação 
dos videogames com a Internet é possí¬ 
vel e muito interessante para seus fabri¬ 
cantes. Não faltarão oportunidades. 

T Olé L/E ESPERTO 

Venho parabenizá-los pelo óti¬ 

mo trabalho. Mas como leitor, 

não pude deixar de notar que no 

Só Dicas vocês erraram a últi¬ 

ma password de Judge Dredd. 

Não é YGR2 é YGRZ. 

CARLOS NEVES 

Brasília, DF 

Muito obrigado por apontar a falha, 
Carlos. Passou batido mesmo. Prova¬ 
velmente, foi pela semelhança da le¬ 
tra com o número, na tela da tevê. 
Supomos que a maioria dos leitores 
sacou Em todo caso, fica o alerta 
para os que boiaram porque nós mar¬ 
camos bobeira. 

Vendo 
Hi-Top Game Turbo com 2 con¬ 
troles. adaptador e 3 carts. 
Nícolas Silva, tel.: (0532) 32- 
2139, Rio Grande. RS. 

Sega CO. Mega Drive, um CD, 
um adaptador para Master, 2 
controles e 6 carts. José Carlos, 
Sueli ou Rafael. tel.:(011)918- 
3941, São Paulo, SP. 

Master com pistola e 2 carts. 
Renato Dela Libera Castro, tel.: 
(0194) 60-4096. Americana. SP. 

Master 2 com 3 carts e um 
controle, Ramiro Martin Mohe- 
dano, tel.: (082) 221-5861, 
Maceió, AL. 

Mega com 6 carts e'3 contro¬ 
les. Fábio, tel.:(011)911-2858, 
São Paulo, SP. 

GameGeareum adaptador para 
Master. Rogério A. Bussolin. tel.: 
(013) 236-8900. Santos. SP. 

3D0 com CD Fiffa Soccer e um 
controle. Francisco S. Sousa, 
Rua Romão Puigari. 972. CEP 
04164-001, São Paulo. SP. 

Carts NBA Jam e Magicai Quest, 
para SNES. César A. A. Miranda. 
tel.:(021)593-8170. Rio de Ja¬ 
neiro, RJ. 

Cfwn-Li e Cammy passaram férias nas praias cario- 

cas. Anderson C. Almeida, de Angra dos Reis (RJ) 
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Fase Gangplank 
Galley 

Fase Pirate Panic 

Suba nestes barris em escadinha para achar o 

primeiro bônus 

Passando pela rachadura do galeão, t/á pra direi¬ 

ta e entre no bônus. Depois disso, peque o rinoce¬ 

ronte, siga a seta e t/á em direção à cabine para 

encontrar outro bônus 

Quem já jogou sabe: o grande lance de Donkey 

Kong 2 é encontrar todas as fases de bônus e 

as moedas DK para ver um final diferente. Para 

orientar você, o game coloca um sinal de 

exclamação (!) ao lado do nome da fase - ou 

do mundo - indicando que você encontrou 

todas as fases de bônus. 0 mesmo serve para 

as moedas DK, ou seja, quando aparecerem 

ao lado do nome, é porque você pegou todas. 

Não se esqueça de fazer a fase fuçando, 

principalmente a parte alta das tela... tem 

muita coisa fora do alcance dos seus olhos. 

Nesta matéria de dicas, vamos mostrar todas 

fases de bônus e as moedas DK que encontra¬ 

mos nos dois primeiros mundos e um trecho 

do terceiro. Se você ainda não sacou o funcio¬ 

namento do game, leia a matéria da edição 97. 

Após sair do bônus, fique no segundo barril t 

coloque seu companheiro nas costas. Pule e t/oci 

t/erá três ganchos no alto. A moeda DK está n< 

terceiro 

Assim que sair do bônus anterior, t/á pra direita, 

suba nos barris e encontre a moeda DK 

Fase Mainbrace 
Logo no início, siga a seta de bananas, vá para 

as cordas e entre no barril de bônus. 
Lembre-se que após fazer esta primeira fase, 

outras vão se abrindo e você pode escolher a 

ordem de jogo. As telas dos personagens da 

família não têm bônus nem moedas. Algumas 

fases de bônus estão escondidas e outras 

pintam nos barris com a letra B, de bônus. 

As fases de bônus 2 e 3 estão visíveis nos 

barris com B. Basta passear pela fase. 

No alto desta pilha de barris, após derrotar 

jacaré azul, há um barril de bônus 

Saindo do terceiro bônus, suba no mastro do meio 

e depois siga para a direita. Pinta a DK 

& AÇÃO (JAMES 



Fase Lockjaw’s 
Locker 

Fase Topsail 
Trouble 

Ao iniciar a fase, espere a água subir. Vá pra 
direita até localizar as caixas da foto. A passa¬ 
gem assinalada o lei)ará ao final da fase, mas sem 
bônus ou moedas 

Pegue o tubarão e suba no barril ÕK. Lá, Você i)ai 
i)er uma banana sozinha. Carregue o tubarão 
segurando o A e i)á em direção à caixa: bônus 

Ao sair, siga pra direita e guando a água começar 
a abaixar, a moeda ÕK estará dando sopa 

Pegue a cobrinha pra ajudá-lo na fase. Com ela 
i)ocè poderá pular para o alto deste mastro e 
achar um barril de bônus 

Após esmagar a cigarra, na ponta do mastro, rola 
outro bônus 

Depois, siga até a escada de cordas perto da 
abelha. Vá então pra direita, na ponta do mastro 
e pegue a ÕK 

MIDO 2 
crome amm 

KLUBBAS 
KIOSK 
Fase Especial 
Jungle Jinx 
Se você já tem 15 ou mais moedai 

com a cara do jacaré, que tal faze 

este mundo especial. Ele é vendidi 

pelo Klubba e tem uma fase única.; 

Jungle Jinx. 

Fase 
Hot-Head-Hop 
Comece a fase no sentido linear até encor 

abalado canhão. Para achar o primeiro bôi 

coloque a bala no canhão e pronto. 

Assim que encontrar a aranha, suba faze 

as plataformas de teias. Lá no alto es' 

moeda DK. 

Continue fazendo a fase por cima. Ante; 

perder a aranha, você achará mais duas fa 

de bônus com o barril. É fácil! 

Na setOa, os chimpanzés deVem saltar oi 
pneus para não cair 

AÇAO CS AMES 



0 

Fase Squawks’s Shaft 
primeiro bônus está indicado com a seta de 

ananas. Mole mesmo... 

moeda DK está dentro do primeiro bônus, 

não entrar no barril com a carinha do 

jersonagem e sim, ir pra direita. 

personagem deve pular no barril com 

carinha para ir para o alto. 

Para achar a moeda DKfaça o següinte: saia 

do bônus, passe pela primeira foca, vá para a 

direita, passe pelo peixe gordão e vá até a 

próxima foca. Desça pelo cantinho até o barril 

com exclamação e siga as bananas. 

Fase 
Red-Hot-Ride 

Segundo bônus. Perto deste baú, estando com os 
dois macacos, pule até o barril com estrela e de lá, 
direto para o bônus 

*0 > 

Depois de perder o Rambi, passando pelo marcador 
de tela, pufe no balão e deixe-o descer para a 

esquerda. É bônus! 

9erto do barril com DK, entre os urubus, há um 
larril de bônus. Para entrar, arremesse Diddg 

Outro bônus na plataforma antes da placa de 

proibido rinoceronte. Basta ir de encontro à 

rocha e chifrá-la. 

Mais um bônus entre dois jacarés. Detone-os, Oi 
pra direita e siga a seta. Você encontrará o bônu 

e a moeda DK 

103 
KREMKf 
Fase Barrei Bayou 

Suba utilizando o caminho dos banis com setas. 
Ao der a banana sozinha, pule pra direita, dê um 
coro no jacaré e entre no bônus 

Para encontrar a moeda DK, basta dar um rol 

com o Rambi. Você ganha a moeda quanc 

encontra a placa de proibido. 

Fase Lava Lagoon 

Com o barril, acerte a abelha de cima, próxima à 
tetra. Firjue no balão pulando e arremesse seu 
companheiro. No alto está a moeda ÕK 

Siga o fantasma até o baú e estoure-o pa 

pintar a bala do canhão. Volte então para 

esquerda e coloque-a no canhão para ir < 

Fase Kannon’s Klaim 
bônus. 

Ao lado da placa indicando proibido tubarão, 
estoure a caixa com um barril e entre no bônus 

SBsfcí 
__I «â «/.»« /«kuíimnc-c/1 An nnK/1 n b/irrit de bônus 
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Fase Glimmer’s 
Galleon 

i. * £ 

Após pegar o Glimmer, fique ligado no caminho 
das setas. No canto superior direito está a entra- 
da de um bônus 

0 segundo bônus está no lado esquerdo do 

número três formado por bananas, bem no 

meio do escuro. 

«w 

% ■■ 

■> _ 
“V* - \ 

n v ^ 

■ £ -~x. 

* n -5 jdjk 

Tá Vendo a banana sozinha? Repare c(ue o caixote 
tem uma abertura. Mais bônus na parada 

Passe pelo número três, suba até o canto 

superior direito e, ainda no alto, vá pra esquer¬ 

da. Assim, você vai avistar a moeda DK. 

Fase Krockhead 
Klamber 
Moeda DK - Comece a fase indo pra direita. 

Pegue o barril, volte pra esquerda, acabe com 

a abelha de cima e pule a outra. Pegue o baú, 

detone a primeira abelha, pule a segunda 

voando (vá com Dixie) até avistar quatro abe¬ 

lhas. Passe no pau arremessando o segundo 

macaco contra elas. Destrua todas as quatro 

abelhas com o baú. Na última estará a moeda. 

Ufa! 

-ntes da placa de proibido aranha, pule pois lá 

no alto há um bônus. 

Fase 
Rattle Battle 
Do canto esquerdo, pule até aparecer um 

barril secreto que o levará ao barril de bônus. 

Ao sair do bônus, entre na cabine para virar 

uma cobra. 

Ao Ver o buraco, caia na boa e entre pra esquerda 
para achar o bônus 

Indo para a direita, ao avistar a rachadura, fique 
bem na ponta e caia pra direita. Lá, encontre a 
moeda ÕK 

Nesta cena, segure o A para tomar impulso e pule 
até o barril de bônus, escondido no alto 

KLUBBA’S 
KIOSK 
Fase especial 
Black Ice Battle 

Pape as três Vidas no cantinho do cenan 
de gelo. Esta tela Você (az descendo e nc 
dá pra Voltar 

Encontre o baú para pegar a bala d 

canhão. 

Percorra o resto da tela até avistar est 
corredor. Pegue os itens e entre no bônus d 
canhão. A moeda ÕK estará lá 



Só aiegri - Aí vai um sacolão de dicas R 

preciosas para tornar este game uma |g 

verdadeira baba. Para fazer os truques ^ 

abaixo, basta pausar o jogo em qual* 

quer momento e entrar com as sequencia 

de comandos correspondente. Mas aten¬ 

ção: as seqüências devem ser feitas com 

muita rapidez, faiou? 

- , R, 1*, L, X, A, Y, B, Z, 

| C, -» Start 

! - T, Y, A, 4», B, C, Start 

• 99 vidas e seleção de fases- Para fazer este 

! truque ligue o console com os dois joys* 

; ticks plugados. Vá para a tela de Options 

• usando o controle 2, entre com a 

• sequência** t 4* L, R,Start. Afrase 

: Secret Mode aparecerá no alto da tela. Então 

• selecione o item Lives e mova o cursor para a 

j direita: você ficará com 99 vidas! Mas não é 

: só. Usando este truque você levará inteira- 

: mente grátis uma seleção de fases. Basta 

• selecionar Exit para voltar à tela de apre* 
! sentacão e nela. fazer a sequência T 
; no controle 1. 

; As opções para a escolha de fase aparecerão 

• na própria tela. 

Efeitos especiais- Que tal um visual difere 

te neste jogo? Basta usar as seqüências ' 

comandos abaixo durante as lutas para cons 

guir efeitos muito legais. 

Bolas transparentes - B, A, «- *-, B, <■ 

■*, B, A,«-«- 

Bolas gigantes - **, A, -* 4-, B, A <- ** 

Tempo infinito - B, A, «- «v B, «*, A 

A, B, A 

Bolas minúsculas - B, A, «- «- A, 4 

<-1 *-1 
Deixar seu lutador preto & branco - B 

«- «- >4 ■*, A, B, B, A, «* «* 

Deixar o lutador inimigo preto & Jwancc 

A«-«-, B, A, C, B, A, «*«* t 

Seleção de fases-Aí vai a receita para 

a tela de debug do game. Ela não é das mais 

completas, mas pelo menos permite selecio¬ 

nar fases. Na tela de password, use a senha 

DAVIDL Volte à tela de opções e você acessará 

um novo menu para a escolha do estágio 

desejado. 

- 0 truque só funciona em 

lutas pelo Versus Mode. Proceda normalmen- 

te e, (a frase Now 

Loading é mostrada na tela), 

parceiro devem segurar os botões B e C 

A cada nova luta, o 

truque deve ser repetido. 

T2 ApAO CIAM ES 



Continues extras - Na tela de opções, ilumi¬ 
ne a palavra Option © aperte juntos os 

botões t, L, R e Start. Inicie normalmente o 

jogo e você estará com seis Continues. 

Napalm Gtin - Sabe como pegar esta incrível 

arma no comecinho do jogo — e sem muito 

trampo? Basta atravessar o primeiro estágio 

inteiro sem atirar em nada. Chegando à 

Power linit, no final do estágio, detone-a 
sem acertar as colunas laterais. Fazendo 

isso, seu escore irá para 2.800 e, ao checar 

seu inventário, você perceberá que faturou a 

Napalm Gun na boa. 

Problemas digestivos - Beavis e Butt-Head 

vão ter que dividir o troféu trash dos videogames 

com Sketch, personagem principal deste game. 

Pelo jeito, o cara é muito chegado numa 

salada de repolho com batata doce de sobre¬ 

mesa. Depois de detonar todos os inimi¬ 
gos da tela, fique apertando rapidamente 

'I'. Aproveitando a solidão temporária, Sketch 

dá uma ruidosa aliviada em seus problemas 

de flatulência. Se houvessem ainda inimigos 

na parada, morreriam todos intoxicados. 

AMAISCOMPLE 
LOCADORA DE Gl 

Vidas infinitas - Jogando com qualquer per¬ 

sonagem, pegue o poder do Capitão América 

e vá para o chefe. Bata no cara, até deixá- 
lo só com um tequinho de energia. Depois 
pemita que ele desça a porrada até você 
perder todas as vidas, 
tecer, solte o 
poder do Ameri¬ 
ca e ele detona¬ 
rá de vez com o 
vilão. Passarxlo 
à próxima fase. 
deixe-se morrer 

novamente e... 

surpresa! 0 núme¬ 

ro de vidas passa¬ 

rá para nove e não 

sairá mais disso — o que, na prática, significa 

que você está com vidas infinitas. 

Sala secreta - 0 leitor Paulo C., de São Paulo 

(SP), descolou uma passagem secreta já na 

primeira fase deste jogaço! Saca só: comece 
o jogo com Homem-Aranha. Logo de cara, 
você vê uma lata de lixo no canto. Ande 
até ela. Bem ao lado dela fique dando 
vários pulos. Quando cair, dê alguns so¬ 
cos e... Pronto! Você achou a sala secreta! 

00000a 

O O 

AGORA EM i 
ENDEREÇOS 

LOJA 1 

RUA SERRA DO JAPI, 
TATUAPÉ - CEP 03309- 

TEL/FAX 941 9957 

LOJA 2 

RUA CONSELHEIRO MOI 
DE BARROS, 540 

SANTANA-CEP 02018 
TEL/FAX 959 0530 



KAITEI 
DAISENSOU 
Imagineer 

Rção - 1 ou 2 jogadores 
CD japonês 

GRÁFICO OOOO 

Antigamente, na era de ouro do Ninten- ^ i[) . 
dinho e do Master, rolavam aos mon- M 
tes jogos de naves para debulhar a ®| 
dois. No reinado dos 1G bits, a freqüên- \ 
cia de lançamentos do tipo diminuiu mui- * à 
to. Agora, a Sega resgata esse barato 
com o primeiro game do gênero para o \ 
Saturno. O grande lance desses games é % j 
conseguir avançar nos cenários, atirando em ^ 
tudo que pinta e, em Kaitei Daisensou, são j 
submarinos que comandam a ação. Não sabe¬ 
mos se o game vai sair nos States. Quem puder, 
pega o CD japonês. Quem não puder, já vai 
curtindo as imagens e torcendo para que saia. 

Detonar o primeiro 
chefe é boiada. Fique no 

meio da tela atirando e os 
ataques dele não o acertam 

Jogar a dois é mais divertido 

pois, ao final de cada fase, você 

fica sabendo quem detonou o 

chefe. Além disso, o final é uma 

batalha entre os dois. 

0 game dá três tipos de tiros 

para o alto e três para a frente. 

Eles são identificados por cores 

e letras e sua potência aumenta 

conforme o jogador vai coletan¬ 

do as armas. Você também en¬ 

contrará estrelas e, ao pegar 

cem, ganha uma vida extra. 0 

jogo traz quatro níveis de dificul¬ 

dade, com Continues infinitos. 

COMANDOS 

Entre as fases, pinta 
essa tela que mostra, 
com uma carimbada, quem 
detonou o chefe 

0 último chefe dá um certo trabalho. beixe-o 
passar por Você, com cuidado para não ser esma¬ 
gado na parede, bepois atire sem parar em sua 
traseira 

Surpresa! bepois da camaradagem no jogo, 
hora de definir quem é o melhor. Esqueça 
amizade e detone o seu amigo. Fight! 

Hora do terceiro chefe, beixe os blocos caírem 
sobre a face dele e, quando o rosto ficar em carne 
ViVa, desça o dedo 

M* \ 
fcMí 

j i 

A Atira mísseis para a 
frente 

B Atira mísseis para cima 
e solta bombas de profundidade 

c Atira mísseis para 
cima, para frente e solta 
bombas de profundidade 
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Em todas as etapas, acerte os bichos coloridos, conu 
Vermelho, para (aturar itens que melhoram suas armas 

1 í "1 á j • 1 • í ê I * , 
[ J/ | é I 1 

Çuando Você uso a bomba, o efeito Visual é Mar a dois é mais fácil e mais divertido Este primeiro cf,e(e é um (,om exemp(0 dos due estão p< 
mrmsador. Babe! também: Vocês terão rfue disputar os itens e Atire sem e deS(,ie dos seus ata(<ues 

quem sobrar, tchaul 



chegou e este CD já está disponível nas bo W&pÊÚÉÈimÈfBÇt^ ... 
locadoras tupiniquins. A Namco caprichou e melhorou o qt 

já era bom. Agora o game apresenta um novo modo 
jogo, o Free Run, e o Time Trial já vem disponívi 

É|L Os carros são os mesmos, mas além i 
preto há um misterioso carro branco e 
pistas tiveram uma nítida evolução. Que 
achou o primeiro game fácil, deve expe 

ÊtogdÈÊÊÊÊ^^^KKB mentar este, pois agora o desafio é be 
ma!S árduo. Praticamente só ficou faltam 

; ^ - W^um modo para dois jogadores. Adrenalina pur 

RIDGE RACER 
REVOLUTION 

Namco | 
Corrida -1 jogador ' 

GRÁFICO t— 

COMANDOS 

Nem tudo é (esta. besta Vez não dá para ouVir um CD de m 
enquanto joga, pois o console não carrega o game. Agüer 
dance music ou Vá ao Options e abaixe o Volume 

Vermelho e adotou mini A garota da largada abandonou o maio 
blusa e calcinha brancas. Que barriguinha sexg. 

0 joystick tem quatro 
Configurações diferentes. Nós 

preferimos a A: 

□ Freia 

X Acelera 

A Muda a visão 

LI Reduz as marchas 

RI Aumenta as marchas 

CBFtCLJÊTOS H/MA.MS SELETtX/OS 

0 esquema de pistas se manteve inalterado: São três 
pistas (Novice, Advance e Expert), que utilizam o mesmo 
traçado como base. Assim, as diferenças entre os circui¬ 

tos se restringem a algu¬ 
mas curvas que aumen¬ 
tam a dificuldade. Depois 
que você consegue ga¬ 

nhar nas três pistas, outras três ficam disponíveis 
verdade são as mesmas pistas, mas com o ser 
invertido. As novas pistas estão muito mais desafiad 
do que as do game anterior. As subidas e descidas fc 
acentuadas: Em determinados trechos, elas são 
estreitas que parecem inspiradas em um kartódrome 
cenários também ganharam maior realismo. 

0 comportamento do carro é bem realista, 
bá até para sentir um (riozinho na barriga 

No primeiro 
Ridg&Racer < 
Velocímetro 
marcaVa em 
milhas por hc 
Nesta Versão\ 
indica nos 
conhecidos 
quilômetros i 
hora 

ApÃO CÍAMES 



0 cara do 
enigmático cano 

preto quer 
humilhado, Ele 

ultrapassa e 
depois fica lhe 

esperando. Treine 
muito para 

ganhar dele ÜE5 3 Gv£R !H£ 

Agora e mais (acil 
Ver o rendimento 

de cada carro. 
Use o Direcional e 
os botões L1, L2, 

RI e R2, para 
observar ângulos 

diferentes dos 
carangos 

ri mmsoúmu 

Ao contrário do que vale para a maioria dos games de corrida, 

do câmbio manual não é fundamental para uma boa performance i 

Ridge Racer. 0 carro com câmbio automático tem uma velocidade 

um pouco inferior, mas na maior parte das curvas não há necess 

de frear ou reduzir marchas. 

Para largar bem, 
aperte o acelerador 

até a contagem 
chegar em 1. Aí solte 

o botão e aperte 
noVamente guando o 
locutor disser Go. Se 
der certo, o ponteiro 

do conta-giros estará 
entre o 6 e o 7. Assim 
Você sai rápido e sem 

cantar pneu 

Assim como no original, você tem apenas quatro carros à disposição, 

-as pode escolher outros oito se ganhar o jogo do loading: enquanto 

o console estiver carregando o CD, acerte todos os quarenta bichinhos 

que aparecem no joguinho Galactic Dance. Fique esperto pois você só 

tem uma chance e, se errar, recomeça todo o procedimento. Na nossa 

.opinião, as melhores máquinas são a RT Ryukyu e a Galaga RT Carrot. 

Depois que você vence nos três circuitos originais, caca modelo ganha 

novos tipos, com diferentes velocidades finais. Para o circuito Novice, 

cada carro fica aparece em quatro versões. Em Advance são três e em 

Expert, dois. Uma coisa que melhorou, foi a visão do carro por detrás: 

o desenho é mais nítido e as rodas dianteiras se movem, acompanhan¬ 

do seus comandos no Direcional. 0 melhor ficou para a visão interna, 

que agora conta com um utilíssimo retrovisor. 

0 joguinho 
Galactic Dance 
serVe para faturar 
noVos canos e 
matar a saudade 
de games antigos. 
Desça o dedo! 

O novo modo é o Free Run. Nele, o número de voltas é infinito < 

entra na pista sozinho. Perfeito para conhecer os segredos do cii 

antes de encarar as provas e os adversários. Nesta versão o Tim 

já está disponível no começo, ao contrário do original, onde ele 

acessável depois das vitórias nas três primeiras pistas. No TI 

corre contra dois carros (o amarelo e o misterioso carro preto) e? 

voltas. Este é disparado o modo mais difícil, já que segurar o 

preto atrás é coisa para feras. Outra novidade é que na pista E 

o carro preto foi substituído por um branco, tão rápido qua 

anterior. 0 outro modo é o Race, no qual você desafia outros 

carros, inclusive o incansável carro amarelo, em três voltas. 

CA.MBMO /\UT0MA Ti 

I/04JVD0 

Ridge Racer Revolution traz uma sensação de velocidade dificilnr 

encontrável em outro game. Mas não pense que o esquema é r 

realista. Os carros têm uma estabilidade impossível e jamais c 

pam. Assim, dá para fazer curvas numa velocidade absurda. Ne 

tangentes precisam ser respeitadas na maior parte das cu 

Também não adianta querer pegar vácuo, como em Daytona USA 

isto nunca acontece. 

: 

Quando for escolher o 
tipo de cano, não se 
engane achando gue 
com o mais rápido 
será mais fácil Vencer. 
Os seus adversários 
também estarão mais 
rápidos 

—— 

Olho ViVo no 
retrovisor para 

prevenir surpresas 
desagradáveis 
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LOADED 
Interplay 

Rçqo - 1 ou 2 logadores 

Labirintos infestados de inimigos e um tiroteio nunca vist 

■' * nos videogames. Trata-se de uma fuzilaria muito intensa, 

1 - que recebeu a recomendação para “maiores de 17 anos 

apenas” e só avança a contento jogando a dois. O game da 

Interplay está com jogabilidade em cima e o esquema é 

simples: dar tiros, pegar cartões que abrem portas e achar 

*. saídas. O visual é assustador. Corredores escuros, corpos, 

gritos e clarões de tiros por toda a parte. Se você achou o 

menu pesado, saiba que nós também!! Mas há gosto pra tudo. 

Uma fuzilaria imperdivel para 
quem gosto, lõstõ esquecer o 
dedo no botão de tiro! 

são armas especiais, em número limitado, para momc 

tos críticos. No alto da tela há um painel indicando tud 

Aperte para virar esse painel e ver o mapa da ár< 

onde você está. Ao mudar de fase você não restabelei 

nenhum de seus quesitos (armas, escudo...). 

★ Se você tem Me¬ 

mory Cartf poderá sal- 

varsuas partidas. Be¬ 

leza!! 

★Suasarmas melho¬ 

ram de nível conforme 

seu desempenho 

^Você escolhe o 

grau de dificuldade, 

o número de vidas eo 

de Continues, todos 

com 5 opções. Tam¬ 

bém regula volume 
Ho cnm 

Seu objetivo é sempre sobreviver, encontrar a saída e 

pegar os cartões que abrem as portas. São seis perso¬ 

nagens disponíveis e o ideai é jogar em dupla. Cada 

personagem tem suas características próprias de velo¬ 

cidade, armadura, armamento e ultrabombas. Estas 

Jogando com 
Zoom, o game 
perde definição 
Visual mas 
ganha em 
Velocidade e 
tensão 

Mo finai pinta 
esta tela com 
resultados 
individuais do 
jogadores. 
Vocês jogam 
juntos mas 
competem na 
eficiência 

_Tiros 

Ultrabombas 

Correr 

Bombardear 

Mapa 

Zoom In e Out 

Estes são os seis 
personagens a 
escolher. Cada 
um tem suas 
Vantagens. Você. 
decide!! 

COMANDOS 
É configurável. Usamos a 

Default (padrão): 

Tudo e todos 
que se metem 
são inimigos. 
Atire sem pari 

R2/L2 

0 Visual escuro e 
sombrio dá um 

clima assustador 
ao game 

Fique atento ao 
mapa! Ele 

indica 
passagens 

secretas que 
podem leVar a 
muitos itens e 

cartões 

rcsiTS 

C*%££t 
pissmrs 



Gex, a lagartixa cool, vai grudar no Playstation. 
A Crystal Dynamics lançou uma versão para o consol 

Sony tão boa quanto a do 3D0. A apresentação excele, 
d bom humor continuam marca registrada de Gex. O jogo 
igualzinho e continua difícil: é preciso fuçar a valer. Se qu 
socorro, confira nossa edição NB 84. Só pra refrescar su 
cuca, Gex é fissurado em programas antigos de tevê e f 
aprisionado por Rez. São cinco mundos com várias fases 

ida, incluindo selva, cemitério e até a China. 

GEX / Crystal 
Dynamics 

Aventuro -1 jogador 

Muitos e muitos itens nus bolinhas 
com bichos. Cada uma dá um efeito. 
A bola branca com lagartixa, por 
exemplo, dá invencibilidade 

Ao poucos gomes como Gex 
Desofio e diversão no ponto 

COMANDOS 
Gex não pára de 

As moscas douradas 
estar escondidas 

Algumas fases sugerem personagens 
já conhecidos, como este Jason, 

de Sexta-Feira Treze 

VIEW POINT 
American 
Sammy 

Aventura - 1 jogador 

GRÁFICO OOOOO 

SON OOOOO 

DESAFIO ©OO© 

DIVERSÃO OOOO 

JOGABILIDADE OOOOO 

ORIGINALIDADE OO© 

0 som. que ficou devendo 
muito na versão de Mega. ago¬ 
ra está envolvente. Rola um 
poperô pra chacoalhar 

COMANDOS 
A Tiro especial 

X Atirar 

Chefe coxin 
acerte e da 
Mas alguns 
chefes à fre 
exigirão est 
gia para pa 
serem Venci 
Fique atenh 

Saque as bombas 
Você consegue as bombas atirando i 
elementos do cenário ou nos inimigos 
Vermelha - Muro de fogo 
Verde - Persegue inimigos 
Azul - Onda de choque 

* 
* 

Game lançado no Neo Geo com uma vei 
também no Mega Drive, View Point gar 
nova vida no console da Sony. Nas vers 
anteriores, controlar sua nave e detona 

inimigos era um desânimo só. O CD para Playsta 
traz as mesmas seis fases com cenários variados e visãc 

* perspectiva, mas com uma velocidade muito maior. Querei 

consulte nossa edição Na 74. Mas não é necessário: pegue 

nave e descubra como detonar cada chefe ou avançar nas passage 

Neste circulo, 
doce precisa 
acertar um 

mínimo de nades 
para poder 
atradessar 

0 desafio é 
crescente. A 
cada tela, mais 
e mais obstácu¬ 
los no caminho 

ApÃO CAMES 



ALONE IN THE 
DARK 

Interplay 
Rdventure - 1 jogador 

A Interplay vai pôr você mais uma vez sozinho no escuro. 

Agora, o detetive Edward Carnby terá de solucionar um 

seqüestro. Mas para isso você deverá ter nervos de aço por 

dois motivos. Primeiro porque o suspense é constante; depois 
porque o loading do game é um pé! Demora um tempão ate que 

seu personagem responda aos comandos. Se você curtiu a pnme 

ra versão, não vai querer perder esta, mas vá com um pé atras. 

Mistério na mansão 
A pequena herdeira de uma vasta fortuna foi raptada por One- 

Eye-Jack e está escondida em sua mansão, conhecida como 

A Cozinha do Inferno (HelTs Kitchen). Os pais farão qualquer 

sacrifício para tê-la de volta. Edward Carnby foi contratado 

para resolver o caso. Entrando e saindo de salas e porões, o 

detetive terá que encarar a gangue de Jack e libertar a garota. 

Pequenos achados 
Além de um bom inglês, o estilo adventure requer raciocínio 

Aperte L a- 
para acess 
esta tela á 
cadeira. 
Nela, salA 
game, rodi 
que já esti 
qrai/ado e 
fuce nas 
opções de 
música 

e poder de dedução. Percorrendo os cômodos da mansão, 

Ed vai encontrar vários itens que, à primeira vista, podem 

parecer sem utilidade. Mas cada peça encontrada será 

usada num determinado momento do jogo. 

Saiba usar as telas 
Repare que entrando em Actions, duas opções aparecem 

no canto inferior direito: Push (empurrar) ou Fight (lutar). Se 

você escolher algum item do inventário, pintarão verbos 

como usar, beber ou ler. E um toque: para carregar a arma, 

primeiro pegue-a, volte ao inventário, pegue a munição e dê use. 

Entre na 
tnansào já 

armado. Fique 
na posição que 
a foto mostra. 
Atire bem em 

frente e depois 
apenas um 

pouco para a 
diagonal 

direita 

Empurre 
estátua \ 
entrar m 
jardim. í 
fundame 
dar este 
passeio, 
que no j< 
Oocê enc 
itens de 

TOQUES ESPERTOS 
★No jardim, perto de uma carta de baralho, 
você encontrará uma corda. Junte-a ao gan¬ 
cho, dependure-os no braço da estátua de 
Jack e desça poço abaixo. 

★Procure nunca ficar desarmado. Há inimi¬ 

gos sempre à espreita. 

★Pise na carta com naipe de ouro. Saindo no 
poço, derrote o fantasma e ganhe a espada. 
As outras cartas são armadilhas. 

★Passe a folha de jornal por debaixo da 
porta ao lado do homem morto. Enfie o com¬ 
passo na fechadura para derrubar a chave. 

Atos Vocè 
não estará 

sozinho. 
Alguém te 

espia lá do 
alto e está 

bolando 
surpresas 

nada 
agradáveis 

pra Você 

Sempre com o A segurado 

f+ a Cabeçada 

4- ou 4 Soco 

4, Chute 

Atirar 

Para atacar usando os objetos, 
use os mesmos comandos acima 

0 game é contagianfe. carac¬ 
terística do próprio gênero, 
mas como a jogabilidade está 
uma caca, dá vontade de mas¬ 
tigar o jogstich 

COMANDOS 
PARA FIGHT 

^O ApAO tíAMES 



BLACKTHORNE 
Interplay 
Ação - 1 jogador 

COMANDOS 
Os monstros deixam quase 
sempre algum item, que si 
assinalados no canto in(er 
esquerdo e passam para 

o seu menu Alguns prisioneiros estão 
agonizando, como este. Converse 

com ele. Basta apertar t 

' Utilize a bomba nas portas de metal. 

Elas nunca falham 

O monstrengo azul, ao 
ser destruído, dá a Bridge 
Keg. Este item serOe para 
construir pontes 

Para conseguir 

wssar pelos raios laser, destrua 
primeiro o gerador de energia 

„o visual das telas. Ao toao sao 
seis níveis, todos com passwor s 
Blackthorne narra a história dt 

Kyle, o herdeiro de um reinado ondi 
todos foram aprisionados por Sar 

lac, o demônio. Esta versão sô pec 
—ia mm/imentacão, lenta demais 

Quem gosta de games tipo labirinto ja 

deve ter arrancado muitos fios de 

cabelo nas outras versões de Bla¬ 

ckthorne, para PC e SIMES. Esta pa¬ 
ra o Mega 32X está muito superior em 

gráficos e som. O game da Interplay tem 
desafio crescente e poucas mudanças 

B Atirar para a frente 

C Atirar para trás 

SEM ARMA 

B Saltar 

C Correr 

X Usar item 

Y Selecionar item 

subindo no menu 

z Selecionar item 

descendo no menu 

t Esconder-se/ Conversar 



TO TAEK TO ANDROTHI 
STAND IN FRONT OF 
THEH AND PRESS UP 
0« THE COHTROL PAD. 

Você vai ter de usar todo o seu faro atrás de 
passagens secretas. Seu personagem deve subir 
e descer, às vezes mais de uma vez, e percorrer 
todos os cantos. Converse com prisioneiros e 
outros caras: eles podem dar dicas ou... mandar 
chumbo, se estiverem revoltados. Dentro dos 
sacos amarelos há bombas. Use-as principal¬ 
mente para estouraras portas de metal. As portas 
com batentes de madeira não podem ser atraves¬ 
sadas se você estiver com a arma empunhada. 

Conversando com pessoas, ‘ . „ 
você ganha a poção que com¬ 
pleta toda a energia. Como na 
maioria dos games de labirin¬ 
to, as telas têm andares. Pas¬ 
sando a fase aparece uma pas- 
sword, mas antene-se: você começa a fase se¬ 
guinte com nadinha de itens e só a energia é 
renovada. Conforme o game evolui, você pode 
encontrar caras que dão armas mais poderosas. 

No Practice Oocè 

a moOimentar-se, 

arma e conOersar 

metralhadora. Fique agachado Ao encontrar uma cachoeira, dê 
uma boa fuçada, pois elas podem esconder 

passagens secretas 

PASSWORD 
Nível 1 - FBW 
Nível 2 - QP7I 
Nível 3 - WJT 
Nível 4 - RRY 
Nível 5 - ZS9F 
Nível 6 - XJSf 
Nível 7 - CGD! 
Nível 8 - TJDF 
Nível 9 - GSG; 
Nível 10 - BMI 
Nível 11 - Y4C 
Nível 12-HCI 
Nível 13 -NRI 
Nível 14 -BMI 
Nível 15 - MJ] 
Nível 16-K3 

Aqui Você encontrou a Fire Bo, 
Seu efeito é gradual e serVe pi 
matar as plantas que se movei 

Ao se aproximar de qualquer personagem, Você 
pode tentar conversar para obter informações. 
Mas alguns caras do seu poVo estão na bronca e 
podem atirar em Você, como esse ai 

desviar dos ataques. 0$ 
bichos tá nÁalto 

também atacam. Sua 
única defesa é atirar 

tr 

ApAO CAME; 



SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 

Acclaim / 
Virgin/Eurocom 

Aventura -1 jogador 

00009 

SOM OOOO 

DESAFIO OOO 

DIVERSÃO OOOOO 

JOBABILIDAOE OOO 

iOQQ 

0 game aprimora a primeira 
versão nos detalhes técnicos 
e no visual. Mas não é nenhu¬ 
ma ohra-prima 

COMANDOS 
A Tiro 

B Pulo 

C Corrida 

B + C Pulo longo 

Start Pausa 

PASSWORDS 
A PIRATE 

ADVENTURE 

Ship Deck 
JBGHTJBJ 

Ship Hold 
FIWTQZIQ 

Under Water 
PF8QXQLU 

HORROR WORLD 

The Haunted House 
LNNG6DZT 

The Haunted House 
Cellar 

4T0UTAMX 

rlha a tampinha aí de novo! 

Depois de curtir até samba em 

sua primeira versão, Coll Spot 

volta com seus óculos escuros e 

ginga de malandro. Agora, até 

celular ele tem. A grande mudan¬ 

ça em relação ao primeiro game é 

que todos os cenários são 

tridimensionais. Os gráficos estão 

coloridíssimos e o som continua 

legal, embora não empolgue. O 

melhor deste game é a diversão. 

são muitos itens para pegar, 

dezenas de passagens secretas e 

até algumas charadas, do tipo 

“como é que faço para pegar 

aquele item?”. Ala média, o cart 

resolve bem uma tarde de chuva! 

LUZES, CÂMERAS... A(ÀO! 
Estamos nos estúdios de Hollywood e o seu herói é um astro 

de cinema. Sua missão é pegar Spots suficientes para mudar 

de fase. São três fases por mundo e apenas quatro mundos, 

um em cada cenário: navio pirata, casa assombrada, mu 

da aventura e espacial. Como o esquemão é o mesmo 

todos, fizemos só o primeiro pra você. 

APIRATE WORLD 

ThePtimpkim Castle 
HQ7MWV8X 

Passe 
perto 
desta 
màozi 
para 
marci 
tela 

zzZi ApAO CÍAMES 



Ship Uold 

Dê a Volta 
e suba 
nesta 
plataforma 
para pegar 
a bota 

Baciada de itens: logo 
entrar na passagem se 
aperte Direcional para 
direita + o botão de pi 
para fazer a festa 

Para entrar nos 
porões, basta cair 

nos buracos. 
Depois, use as cordas 

para Voltar ao deck 

Underwater World 
Agora é na água! Figue 
antenado no seu tangue 
de ar. Quando ele estiver 
baixo, dê uma carga 
nestas bolhinhas 

Entre agui para 
achar uma 

passagem 
secreta 

Antes de 
sair é 

bom 
encher os 
pulmões 

de ar 

Chefão! 
Figue de 
frente, 
atirando. 
Quando ele 
assobiar, 
caia fora! 
Repita até 
Vencê-lo 

Esta caVerna é 
muito suspeita. 
Para entrar, 
detone esse chat 

ITENS A 

Neste game, há 

diferentes dividid 

Lhe dão o supe 
Alimentos 

Repõem ener 
7Up 

Vida extra 
Super Spol 

Duas vidas ex 
Luz 

Lâmpadas e lanl 
ajudam em lug 

escuros 
Ponios bôni 

Computadores, te 
porquinhos e deni 
valem mais ponto 

ApÃO CAME 



IZZY S QUEST 
FOR THE 
OLYMPIC 

RINGS 
U.S.Gold 

Rvenhira -1 jogador 

GRÁFICO QOQ 

SOM OOO 

DESAFIO OOO© 

DIVERSÃO ©O© 

JOGRBILIDRDE OOO 

ORIGINALIDADE OOOG 

Fallou o clima de Olimpíadas. 
Mas o cari é bom e quem gos¬ 
ta do estilo popa-itens vai 
curtir 

COMANDOS 

A 
Pular com pernas 

fechadas 

B Pular girando 

c 
Pular com pernas 

abertas 

★Sua energia é frá¬ 

gil: basta encostar no 

inimigo e você já era 

★Abuse dos pulos 

para xeretar o que há 

lá no alto. As tochas 

valem pontos 

★Acertando os inimi¬ 

gos da tela, podem 

aparecer ovos ou jar¬ 

ros com itens 

Aproveitando as Olimpíadas de Atlanta deste ano, a 
U. S. Cold apresenta ao público o personagem símbolo do 
evento mundial, Izzy, estrelando uma animada aventura 
nos videogames. Izzy se transforma em muitos tipos de 
atleta olímpico e até em foguete e submarino. O game tem 
aquele astral infantil, mas pode pegar muito marmanjo de calças 

curtas, pois o desafio não é desprezível. 

Izzy, atleta que "morfa" 
O personagem pode assumir formas para facilitar sua bata¬ 

lha. Veja quais entrando em Options e indo até Izzy Test. 

m STASÍS AN! HATIÜK 

CEHEftíC H08PH 

JAVÉIIH FLY 

AfiCHEPY HALK 

PftSSS STAST TO SSTUftH 

Izzy pode 
ser um 
arqueiro, 
jogador de 
baseball, 
espadachim, 
helicóptero 
e outras 
cositas 

Fases de Bônus 
Dois dos anéis olímpicos estão nas fases de bônus Elder 

Challenge, no intervalo entre uma tela e outra. Seja rápido. 

Aqui, Izzy 
0ira foguete e 

de Ve subir 
papando 

itens e 
desóiando do 

fogo. Seja 
rápido 

Izzy de Ve 
fazer este 
bônus 
dando um 
rolê nas 
rochas do 
espaço 

Todos os 
“morfs” 

estào nesta 
estrela. 0 

poder dura 
até izzy 

encontrar 
uma 

bandeirola 

XÓ ApAO CAMES 



busca dos Anéis 
Izzy vive no mundo mágico de World Torch, onde 

um grupo de guardiões mantém acesa a 
Tocha olímpica. Mas agora, uma força do 

mal pretende apagar a ohama e acabar 
com as Olimpíadas. Izzy tem um peque¬ 
no problema: a chama só pode ser acesa 
no mundo humano. E para sair de seu 

universo, ele deve encontrar os cinco 
anéis que simbolizam os continentes das 

Olimpíadas. 
Izzy’s Quest dá gordos escores, pois tudo na 

tela vale pontos. Fuce pra valer, principalmente 

atrás de ruínas ou rochas. Os “morfs” ajudam a 

atravessar alguns trechos. 

ITENS 
Ovos e jarros 

Contêm itens ou expkxJer 
Coração com estrela 

Vida Extra 

Bolha 
Escudo protetor por 10 segund 

Rocket 
Pra manter Izzy voando encua^ 

ele estiver transformado er~ 

foguete 

Estrelas douradas 
Dão Continues 

Estrelas grandes 
Poder de transformação 

Raio 
Elimina os inimigos da tela 

Diamante azul brilhante 
Dobra o marcador dos medalhe 

comuns 

Medalhas - Dão energia 

Deixamos o restante pra você. Encontr 
o último anel e... rumo às Olimpíadas 

DO MASCOTE OLÍMPICO 
AmberPing Ques 

Na última fase, Izzy vai tentar fmalmente encont 
o anel que falta e ir para Atlanta. 

Lava Dome 
Izzy não pode ficar muito tempo dentro do vulcão e precisa encarar três 
telas. É togo! 

Os miniOulcões 

podem espirrar taOa a qualquer ^ * 

momento. Fique antenado! 

J /4$ estrelas 

J douradas que giram 

/ são Continues e estão 

/ sempre bem escondidas, 

como estas 

ser uma 

Com o l,mor(” do 

espadachim, Izzy faz as 

labaredas 0irarem fumaça 

Izzy brinca \ 

com saltos V 

ornamentais X 

nos trampolins 

Todas as telas exigem paciência, mas 

0ale o esforço. Em todo fim de fase Izzy 

encontra um dos anéis. 

ApAO CAM 



REVOLUTiON X 
Acclaim 

Tiro -1 ou 2 jogadores 

MEGA 

FUNAI S DIFERENTES 
)go de tiro é isso aí: atire em tudo que se mexe. 

ém disso, estoure os cenários para descolar itens 

s armadura (Shield) e CDs, que servem como ar- 

ias. Como o jogo traz várias bifurcações, dá para 

jrminá-lo de formas diferentes. Inclusive sem resga- 

3r a banda. Ao libertar cada um você ganha uma asa, 

ue é o símbolo do grupo. Apenas com as cinco asas 

ocê verá o final completo. Veja os principais momen 

ds com imagens da versão de Super NES. 

1 * ooetnooo^ PRESS STAR1 

4 
***** 

** 

'1\|P ' 

wmm 

rf* 

Consolo 

cja lera do\ 

libertaras 

é mais 

(Você te 

acertar ut 

exato das < 

Mas as 

acjradecet 

andando, 

rola no SÁ 

✓ 

o I IM DA MBEKDADE? 
Aij>o d- piiiin; para acontocor: o mundo unta 

próximo d" soi unificado sol) o cornando da Nova 

Ordem das Naçoos, uma corrompida aliança enlro OS 

governos « as grandes corporações, l iderada por 

urna tal de Helga, esla Nova Ordem pretende restrín 

gir toda •! liberdade e qualquer tipo de diversão das 

pessoas. Neste panorama, era de se esperar quo até 

o Rock n'Roll sofresse represálias. E não deu outra! 

Durante um sliow em Los Angeles, no Club X, o 

Aerosmith c* sequestrado. Sua missão é detonar o 

exército opressor e, logicamente, resgatar os ama 

dos roqueiros. Se tudo der certo, a comemoração 

será um show/aco no estádio de Wembley. Até lá! 

Rock 
e games 
sempre /flu 
fazem boas 
duplas. O resultado ê melhor qut 
do a banda e o Aerosmith, um 
verdadeiiro patrimônio do H&rd 
Rook. imas sm as duas primeir 
versões caseiras do Árcade ami¬ 
do pelo quinteto de Boston e vai 
agradar aos amantes do estío 
"muito tiro § pouco papo ' Ü gan 
oferece ação com amhientacão 
tipicamente roqueira ê o carism 
Aornsiuith I puro rockàVroll! 

A ETERNA disputa 
Num cart de banda o som é fundamental e. nesse i: 

o Super NES dá de goleada, A guitarra soa feito guit 

não como um locladinho vagabundo, como no Mega. 

disso, os gráficos também ficaram mais bonitos 

compensação, o cart do Mega traz um desafio m 

resolveu melhor alguns elementos de tela, con| 

bifurcações nos caminhos c as estatísticas de fii 

fase. De resto, é o mesmíssimo jogo. 

SUAS OPÇÕES 
0 game tem três níveis de dificuldade, com 15 a 25 

Continues (no Super NES) e de 10 a 20 (no Mega). No 

Super NES, dá para ajustar a velocidade do cursor em 

três graus diferentes, em Options. Já no Mega, você 

aumenta a velocidade apertando o botào C. A versão 

Mega, apesar do som pior, traz um Music Test. Já a 

versão para o SNES oferece apenas o Sound Test. 

As bifurcações no 

Mecja (acima) (ica- 

ram melhores do c(uc 

no Super NES (a di- 

reita). Veja e tire as 

suas conclusões 

„JICf». 

COIVIANDOS 
SNES 

Um ótimo game. mas valem 
duas broncas 0 som da ver¬ 
são do Mega é muito tuim E 
oão dá pata |ogar com as pis¬ 
tolas dos consoles ou. pelo 
menos, os manuais nada di¬ 
zem a respeito 

COIVIANDOS 
IVIEGA 

A 

B 
C pressionado 

Atira CDs 

Atira 

Aumenta a 
velocidade da 

mira 

Atira CDs 



OCKNROLL, 8HOTS MD GIRL 
i.os ancfifs, club x ÀMAZOIV JDNGIjE PACIFIC RIM 

friiVv. Hfiq ..niiftif 

> bw~3 k vl/rx7T 

I * 

as gaiolas para libertar as belezocas de Aqui o lance é pauleira braba! Os caras atiram e Pintam uns caras que parecem Pottíer Ra 
biquini. Depois enxugue a baba.. arremessam guitarras. Sente o dedo! 

HFIJCOPTFK JOYRIDi; 

Ainda bem que eles não estão com os Zords!. 
ia ser jogo duro... 

Va atirando no helicóptero e nas janelas dos Atire no letreiro i/erde para que ele caia na Chefe robô doador. Detone primeiro a parte 
prédios, para descolar CDs cabeça do porteiro wtf, onde estão as metralhadoras e os lança. 

de mísseis. Depois atire no meio 

YYFÍMBLEY STYDIIAI 

Açora o helicóptero é o chefe. Destrua primeiro os 
canhões e tanques de combustióe!, localizados Mais uma óez óocê de Ce libertar estas deliciosas 
nas laterais. Feito isso, ataque o bico dançarinas. Tudo pela humanidade... 

MIDDLE EA8T 
Destrua todas as telas deste OideouJall. A?< 

sobrar tela sobre tela... 

Mesta (ase o chefe é esta caOeira t/erde. Concen- 
Aqui o lance é estourar o ônibus o mais rápido tre o fogo em seus olhos, pois e de onde saem seus I 0 último chefe não e mofe! Como cão que l 
possióet. Não economize chumbo estranhos ataques \ nào morde, atire sem parar ate o cara óirar 



Bullfrog/Ocean 
Estratégia -1 a 4 jogadores 

24 tiega 

0 game traz um desafio exce¬ 
lente. 0 chato é que as mis¬ 
sões não variam muito 

COMANDOS 
A í Seleciona arma 

X + Direcional Troca de arma 

Y + Direcional Troca de agente 

L + R Aciona o Panic Mode 

Segure R e 

aperte X, Y ou A 

Aumenta os 

níveis de API 

Segure L e 

aperte X, Y ou A 

Diminui os 

níveis de API 

B Entra ou sai de veículos 

Segure X + 

Direcional 

Pega ou 

larga armas 

Segure Y + 

Direcional 

Esconde 

armas 

Start+A+B+X+Y Autodestruição 

As modificações 
deixam os seus agentes 
muito mais poderosos. 

Experimente! 

No mapa, aperte X para acessar a próxima 

missão 

Compre 
apenas as 

armas 
essenciais. 

Se tiOer c(ue 
persuadir 

alguém, (eüe 
a Persua 

dertron. O 
botão A 

compra e o 
B cancela 

Jogan 
a dois 
no 
Versu 
Mode, 
não 
acerti 
parce 
senão 
bau b 

Antes de começar, é bom dar uma passada no Practice 

Mode, para se acostumar aos comandos e ao esquema de 

jogo. Quando já estiver inteirado, vá para o Start Game. 

Você só poderá acessar as missões do mapa na 

permitida pelo jogo. Ao pé da tela, a barra de menu serve 

para acessar o Briefing da missão, a seleção de persona¬ 

gens (Team Selection), as armas (Equipment), modificar 

os corpos dos agentes cyborgs (Modifications) e o traba¬ 

lho de pesquisa e desenvolvimento (Research) de armas 

e partes do corpo. 

ARMAMENTOS 
Ao escolher as armas, leve apenas o essencial, pois elas 

custam dinheiro e não estarão disponíveis na próxima 

missão: o que você não usar é dinheiro jogado fora! Para 

saber o que será realmente necessário, leia o Briefing. A 

pesquisa também vale a pena, mas custa uma grana e não 

espere resultados imediatos, pois os aprimoramentos 

geralmente só ficam disponíveis depois de uma ou duas 

missões. 

Com 
menu. 

Você moOimenta o cursor nas opções da barre 
acessadas, aperte ]/ 

JO ApÃO CAMES 



PASSWORI 
Western Europ 

BBG7JB8KGC 

Scandinavia 
BBGX2CV0VJI 

Central Europi 
BB5WQKXLRJG 

Eastern Europi 
BBSF4SGFLK7F 

Ural 

BBSFF0LJGPX9I 

CRIME ORGANIZADO 

Entre as fases, pintam animações <{ue lembram as do PC. 
0 boi amente a definição é inferior 

No futuro, a nova ordem falhou em sua tentativa de unificar 

o mundo. Isso abre espaço para que as máfias do crime 

cresçam através da opressão e do medo. Você é o jovem 

executivo de um sindicato criminoso, deve ampliar sua base 

de atuação e terá cerca de cinqüenta missões para cumprir. 

Para isso, poderá usar até 4 agentes ciborgues por missão 

e duas táticas básicas: usar a arma Persuadertron (que irá 

persuadir seus inimigos a mudarem para o seu sindicato) ou 

exterminar todos a tiros, sem delongas. Lembre-se que 

enquanto você tenta desestabilizar os outros sindicatos, 

eles fazem o mesmo contra o seu. Além disso, você precisa¬ 

rá aprender a configurar seus ciborgues e a substituir os que 

foram eliminados, administrar o dinheiro do sindicato e as 

taxas de chantagem, comprar e vender armas. 

CUMPRINDO AS MISSÕES 
Seu objetivo quase sempre é acertar agentes de outros sindicatos e 

pegar suas armas ou persuadir alguém a se juntar ao seu grupo. Essas 

pessoas aparecem indicadas por setas. À primeira vista, o lance pode 

parecer complicado, mas não é. Principalmente porque você pode 

conferir seus objetivos imediatos no pé da tela. 

Use o botão B para entrar 
sair dos Oeiculos do jogo. 

Para dirigir use o Direcional 

que 
missão e 

no 

Se as coisas estioerem realmente 
complicadas, apele para o Panic M 
apertando L e R simultaneamente. 
Assim os níOeis de A PI (adrenalina 
percepção e inteligência) sobem e 
melhoram a atuação dos seus agem 

ADMINISTRANDO 
AS VITÓRIAS 

Para manter o caixa do seu sindicato, você pode venáer arn 

excedentes no mesmo lugar onde as compra (Equipment). Tamb 

pode elevar os impostos (Tax), mas isso poderá gerar insatisfaça 

rebelião entre as pessoas subjugadas (veja no mapa). Além disso 

sindicatos rivais irão se aproveitar da situação. Se algumas des 

coisas ocorrer, você poderá ser obrigado a cumprir uma missão e: 

e, desta forma, gastar outra verba do seu sindicato. 

Sempre destrua estes pequenos robôs Ooadores para 
conseguir armas 

Quando 
Oocê 

aperta 
Start 

durante a 
acão, dá 

para 
passear 

petos 
cenários 

moOendo o 
Direcional 

ApÃO C? AM ES 



KAWASAKI 
SUPER BIKE 
CHALLENGE 

Timer Warner 
Interactive 

Corrido -1 ou 2 jogooores opçõe/ Nd/ pedaLeira/ 
Você pode curtir três modos de jogo tradicionais. No Practice, você dispõe de todas as 

14 pistas do game para treinar e pode regular sua moto (câmbio e pneus, basicamente). Ao en 
no Championship, você não pode escolher as pistas e precisa fazer três voltas para a qualificat 

de largada. No modo Suzuka, o corredor encara o circuito em 8 horas de corrida ininterrupta 

Em qualquer modo de 
jogo, a Oi são é sempre 
do painel da moto 

Não tendo um *-”'**' 

bom controle, Oocê cai 
da moto pra Oater ^ 

Jogando a dois, a tela 
(ica diOidida ao meio 

Nos marcadores na¬ 

da de novo: número de 

voltas, tempo, posição, 

desenho da pista... 

wis da quatificaçao, 
Oocè pode conferir o 

grid de largada 

^No Options você 

escolhe número de vol¬ 

tas (5 a 10), níveis de 

dificuldade (1 a 4), cli¬ 

ma na pista e configu¬ 

ração de joystick 

Para as curOas mais 
fechadas, utilize o R ou L 
para estabilizar a motoca 

Cuidado com os outros 
competidores: eles Oêm com 

tudo pra derrubar itocê 

t Aumentar maroha 

i Reduzir marcha 

A Acelerar 

B Frear 

Lou R Defesa 

Lou R Deitar a modo 



Uma pescaria no conforto do lar, livr 

d°s insuportáveis mosquitos, é o 
\ \ sonho de muito pescador por aí, 

’ certo? Então você precisa pelo 
:,|i menos conferir este cartucho, qi 

IWJ é o mais realista já visto na telinh 
W/ e o melhor do gênero já lançado. 

Deixe os preconceitos de lado e ence 
re um desafio diferente. 

Bass 
TOURNAMENT 

USA 
Sammy 

Esporte -1 jogador 
0 game oferece dois modos de jogo. No Practice você 

apenas treina, escolhendo o lago, horário, mês, condições 

climáticas, direção e sentido do vento. Você só não mexe 

na temperatura ambiente e da água. Já em Tournament a 

coisa é para valer: você não _ 

escolhe lago e a pescaria rola 

entre 7 e 16 horas. Seu obje- 

tivo é trazer cinco peixes vivos 

para a pesagem, todos com ifipp||||| 

pelo menos 12 polegadas de HWjnjqlfff 

comprimento. Quem traz um 

peixe morto é penalizado com 

4 onças a menos no pese 

total. É preciso se classificar 

pelo menos em terceiro [fl 

OOOOOQQT^ 
.irjr ~ d(r fote i 

peixe, as (u. 
derdes indicam tjue ele 

está d ido 

No torneio, se conseguir um peso tota 
Ha 15 libras, docê já está praticam 
te classificado para a (ase seguinte 

COMANDOS 
Movimenta o barco/Aciona a 

barra de força (apertando 
novamente, a isca é 

arremessada)/Puxa a isca 

Ao chegar ao lago, escolha um dos pontos pré-seleciona- 

dos. Quando o sonar apitar, apeie Select para parar o 

barco. Aí aparecerão as opções Area Move (para ir para 

outro lugar), Cast (para começar a pescaria) e Information 

(informações sobre a sua posição:. Quando um peixe pega 

a isca, surge a barra de força no alto da tela. Ela muda de 

amarelo para vermelho quando o peixe for fisgado. No alto 

da barra, uma flecha vermelha indica a tensão que a linha 

pode suportar. 

Se sentiu qi 
bicho está 
Huase peço, 
motfimente ^ 
Vara lateral 
mente 
(Direcional 

A), para 
chamar a 
atenção do 
peixe 

Solta a bóia para marcar um 

ponto visitado. Aperte 

de novo para recolhê-la 

Desloca o sonar para 

localizar os peixes 

Se você apertar Select enquanto estiver pescando, si 

visão muda e você pode mexer em várias coisas: bas 

posicionar o cursor e apertar o botão A. É assim que voi 

salva o game e aciona a caixa vermelha (para escolh 

linhas) e a amarela (para iscas). 

um look na çrande possibilidade 
* - iscas. Isto fjue é detalhismo 

Quando terminar a pescaria, Vá para o W 
(Weiçh In) para a pesaqem oficiai 
Hora de torcer... 

JtHGEHOUTH BflSb 

K.RDSS 

aífiHRIr .SJfflUm 
rmíli : Híifín:: 



O CD vem cheio 

de novidades em telas, 

circuitos e opções 

para os amantes do 
volante 

0 supertime de piloto 
brasileiros detona na 
sua telinha 

O novo game 
da Papyrus é 

rico em 
detalhes 

realistas, tanto 
na jogabilidade 

quanto no 
visual. 

Babanteü 

Emerson e Christian Fittipaldi, Mau¬ 

rício Gugelmin, Raul Boesel, An¬ 

dré Ribeiro e Gil de Ferran, os superfe- 

ras da Formula Indy, vão queimar os 

pneus no seu micro, na segunda e ultra- 

esperada versão de IndyCar Racing. Os 

amantes dos simuladores de corrida já 

entraram em polvorosa em dezembro, 

quando se aproximava o lançamento 

deste CD. Além dele, já vem vindo por aí 

World Circuit 2, também uma das maio¬ 

res promessas da temporada. 

ATUALIZADÍSSIMO 
Indycar 2 só não saiu antes porque o 

campeonato mundial da categoria não 

havia terminado (a última prova foi dia 10 

de setembro de 95) e faltavam os recor¬ 

des oficiais da temporada. Você encon¬ 

trará no CD 32 máquinas, das quais 16 

carros e pilotos participaram do Campe¬ 

onato 95, incluindo os 6 brasileiros. A 

Papyrus acelerou fundo e não se limitou 

a colocar um n2 2 ao lado do nome. Fez 

um game novo, com telas, carros, visu¬ 

ais diferentes, e muito mais apuro gráfi¬ 

co e técnico. Usou recursos que fizeram 

sucesso no seu Nascar Racing e ainda 

corrigiu alguns bugs do primeiro game. 

MAIS PISTAS 
IndyCar 2 traz 15 pistas, das quais 11 já 

rolavam na primeira versão e quatro são 

novas: Cleveland (a espaçosa pista do 

Aeroporto Burke Lakefront), Elkhart Lake, 

Mid-Ohio e Phoenix. O circuito de India- 

nápolis ficou de fora, mas poderá pintar 

em um pacote à parte. O legal é que três 

brasileiros emplacaram recordes no ano 

passado: Gil de Ferran em Cleveland, 

André Ribeiro em Loudon (que na versão 

inicial era mais conhecida como New 

Hampshire) e Raul Boesel em Milwau- 

kee. Estão lá para conferir. 

MENOS PILOTOS 
Agora podem correr, incluindo você, no 

máximo 32 pilotos, dos quais 16 são “de 

verdade”. Dos brasileiros, só o Marco 

Greco ficou de fora. Você verá na tela de 

Opponents, que Gil de Ferran nasceu em 

Paris, na França. Não é erro não! O piloto 

realmente nasceu lá e foi criado no Brasil, 

terra natal de seus pais. Uma caracterís¬ 

tica interessante: São Paulo é a cidade 

que tem o maior número de representan¬ 

tes na Indy. Um detalhe interessante, já 

que a modalidade é norte-americana. 

AS MUDANÇAS 
Indycar2 traz uma jogabilidade diferei 

da primeira versão: os carros estão “m 

duros" e vão exigir mais de você. Mas 

maiores mudanças vieram no visual: 

das as telas são novas e cada pista t 

sua foto aérea. Na de abertura, há 

uma imagem digitalizada. O replay tí 

bém melhorou: agora são onze vise 

cinco a mais do que o Indycar. A mai( 

delas já havia estreado no Nascar 

cing. inclusive a visão Árcade (duas 

sões traseiras, por fora do carro). 

O box continua 
legal e detalhado 

como na 
primeira versão: 

dá um look nas 
marcas dos 
pneus! E ao 

fundo seu colega 
de box, Gil de 

Ferran 

1 sm 

■Lotd 

a 
36psi m 

f" 
1 

A1 p«á 

A melhoriá mais 
esperada! Agora, 
quando se decide 
acelerar o 
término da 
corridaf pode-se 
mudar de idéia 
no meio do 
caminho... Ufa! 

APAO d AM ES 



RACING 

Cada pista tem sua fotografia aérea. Veja o famoso circuito 
de Cleveland, onde a corrida rola em uma pista de aeroporto 

OPÇÕES TURBINADAS 
As opções e configurações do game fo¬ 

ram incrementadas. A tela de detalhes 

gráficos, por exemplo, agora traz três 

coções para cada tem: ligado, desliga¬ 

do e automático. Na de Opponent Streng- 

th (potência dos adversános) os limites 

foram encurtados em 5% acima e abai¬ 

xo. Agora há também uma opção para 

habilitar ou não a retomada de velocida¬ 

de sem perda de tempo. É o Spin Reco- 

very, um “acessório” que funciona como 

controle de tração. Rodando em alta resolução num 486DX com 66 
MHz, o Indycar perde detalhamento gráfico. 
Saca o visual com pista e céu apenas!! 

Quanta diferença rodando em um Pentium: ve¬ 
locidade e definição 

Confira os carros dos seis brasileiros que disputaram a Fórmula Indy no ano passado 

Uma das novas visões do repiay, inspirada em 
Nascar: agora são 11 ângulos para assistir 

No Load do box há mais uma configuração 
pronta: a de qualificação!! 

INDYCAR RACING 2 

Papyrus 
Simulador de corrida 
1 jogador (2 com link ou rede) 

lp486 DX2, 66MHz, 45MB HD, 8 MB RAM. 
monitor SVGA, CD-ROM de dupla, DOS 6.0 ou 
superior, placas de som SoundBlaster de 16bits 
ou compatíveis e joystick (recomendável) 

I® Prós: Corrigiu bugs da primeira versão, 
atualizou carros, pistas e pilotos e ainda trouxe 
um novo desafio de pilotagem. 

v 

.!§] Contras: Quando jogado em micros não 
muito poderosos, perde muitos detalhes. A vi¬ 
são por detrás é dispensável. 

- 9,1 A ua/iapao 

Onde encontrar: Tomorrow Multimídia, 
fone (011)852-4466 

ApAO ISAM ES 



lazer e informação em multimídia 

Mais lançamentos! The 11 th Hout 
da Virgin, é o mais quente. Mas ( 

simulador Sim Isle e o espada 
Fury 3 prometem emoçõe. 

SIM ISLE 
Game na linha Sim (abreviação de SIMu- 

lador), com toques ecológicos. 0 joga¬ 

dor precisa garantir a sobrevivência de 

florestas e suas espécies nativas, apren¬ 

dendo a “administrar” o ambiente. Pin¬ 

tam problemas com companhias minera- 

doras, desastres ecológicos e OVNIs, 

' entre outras encrencas. 

Onde encontrar: MagnaHome, fone 

(011) 816-0700, São Paulo, SP. 

Preço sugerido: R$ 46,24 

Uma das ilhas que você terá de proteger 
em Sim Isle. Ao alto, o jogador 
descobre uma área de desmatamento e 
investiga, para apurar responsabilidades 
e descobrir o que fazer 

JOGOS PARA 
WINDOWS 

A StarLife do Amazonas lançou, em dis¬ 

quete, o pacote Árcade com oito clássi¬ 

cos para Windows. Chama-se Árcade 

Solid Gold e vem coifi os seguintes jo¬ 

gos: Aster Blaster (tipo Asteroids), Bloxs 

(tipo Tetris), Blackout, Chess (xadrez), 

Checkers (damas), Slots (caça-níqueis), 

RoirEm (dados) e Battle Grid (batalha 

naval). Roda em qualquer micro que su¬ 

porte o Windows 3.0 ou superior. 

Onde encontrar: StarHot, fone (011) 

574-0655, São Paulo, SP. 

Preço sugerido: R$ 25,00. 

Os -aficcionados por RPG e aventuras 

com experiênciais sensoriais, levitações 

e vôos, estão feitos com Menzoberran- 

zan. Neste game em CD, você participa 

de batalhas com imagens de alta defini¬ 

ção, bons recursos de voz e ação em 

tempo real. Vale a pena conferir! 

Onde encontrar: Magnahome, fone 

(011) 816-0700, São Paulo, SP. 

Preço sugerido: R$ 68,81 

The 11 th Hour: 
The Sequei to The 

7th Guest 

Como o próprio título diz, é a conti¬ 

nuação do sucesso The 7th Guest. 

Neste novo game de suspense, a 

ação se passa na mansão de Henry 

Stauff, que ficou fechada por 70 

anos. após a conclusão do mistério 

de 7th Guest. Você é o namorado da 

repórter Robin Morales e terá que 

salvar a pele de sua amada. A Virgin 

caprichou: são dezenas de cômo¬ 

dos por percorrer, atores excelentes 

e uma trilha sonora perfeita. 

Onde encontrar: Tec Toy, fone 

(011) 831-2266. São Paulo. SP. 

Preço sugerido: R$ 79,99 

FURY 3 
Uma aventura espacial, na qual voi 

pilota uma nave totalmente equipai 

durante uma guerra intergaláctica. Si 

missão é salvar oito planetas da destri 

ção. Fury 3 é um game em CD da Micr 

soft, que está sendo vendido também i 

rede de revendedores da Tec Toy. 

Onde encontrar; Nas principais lojas 

revendas de produtos de informática i 

país. Preço não fornecido. 

jó. AÇÃO GAMES 
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OCÊ VAI QUERER PASSAR AS FERIAS 
ASSISTIHDO SESSÃO DA TARDE? 

PANASONIC -3 D O 
Incluindo grátis o jogo mais 
vendido para 3DO: GEX. 

fl 2«5*# 
JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: 
Ftying Nightmares, Road Rash, Blade Force, The Need For 

Spced, Super Street Fighters 2 Turbo, FIFA International 

Soccer, Daedalus Encounter, Ballz, Alone ln the Dark 2, 

Capitan Quazar, Primai Rage, WoHensteln 3D. 

SATURN 
O 32 bits 
com maior 
capacidade de 
processamento 
do mercado* 

2$ 310,** 

JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS: 

Daytona USA, St Fighter The Movie, 

Sim City 2000, FIFA Soccer 96, 

WofWwide Soccer, HBA Jam TE, 

Mortal Kombat II, Bugl, 

Sega lally, Toshinden, Virtua Cop, 

vvtua Tighter 2, Shinobi Leglons, 

n virtoa Racing, e muitos outros. 

RS 84,90«»de 
SONY PLAYSTATION 
O console mais vendido em todo 
o mundo, com um preço imbatível. 

300*® 
JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: RS $4^° 
Tefckm fesàndet «ora Kaabat 3, Frfa Soccer 96, n.*®dct 

Rjdge Ucc, ESP** iivtm. Gaaes, St. Fighter The Movie, 

B 30 Soccer, Road Rash, TWisted Metal, 

n Derby, e muitos outros. 

TEMOS ACESSÓRIOS PARA CONSOLES 32 BITS 

A DIRECT SH0PPIK6 VOCÊ ACHA OS ÚLTIMOS 

wn’s Crest Mega Man X 

key K. land (G.Boy) picke/s Grcat Círcus 

Mickey Mania 

Speed Raccr 

iblc Dragon 5 

uadrão Marte tÍ 

3l Fury 2 

Roc 2 Built to Win 

■1 Part2 

iendof Zelda 

nsell Indy Car 

Stunt Race FX 

Super Game Boy 

Super Mario Alt Stars 

TinyToon Adventures 

X-Men Apocalypse 

, .v5 v’Vj. 

Breath Of Fire 2 (SN) 

Ú' ' \U ',:0 i í 

NBA Live 96 (SN/MD) 

Chrono Trigger (SN) Ninja Gaiden Trilogy (SN) 
4.--. 

Dirt Trax FX (SN) Scooby Doo (SN/MD) 

Final Fantasy 3 (SN) Spawn (SN/MD) 

Garfield (MD) The Mask(SN) 

Head on Soccer (SN/MD) 
i 

Kawasaki Superbike (SN) 

Toy Story (SN/MD) 

Vectorman (MD), 

Mechwarrior 3050 (SN) WWF Luta Livre (SN/MD) 

Mega Man X3 (SN) Zoop - Puzzle (SN/MD) 

oO 
1) -yoshi’s Island (SN) r • *jjp 

2) • Killer Instinct (SN) k 

3) Final Fight 3 (SN) 
4) -Earthworm Jim (SN/MD) 
5) Donkey Kong Country 1 (SN) 
6) • Game Boy Transparente (GB) 

7) Doom (SN) 
8) • Secret of Evermore (SN) 
9) • Super Street Fighter 2 (SN/MD) 

10) Batman Forever (SN/MD) 
[SN) = Super NES • MD) = Genesis • (GB) = Game Boy 
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